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1. Chocoladeestafette: De geschiedenigsan de chocolade

Opstelling:
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Speluitleg:

De kinderen gaan als echte archeologen en geschiedkundigen op zoek naar de geschiedenis van de

chocolade. De groepen staan klaar op hun plaats %

wordt loopt 1 iemand van de groep naar de tafel waarop 16 kaarten liggS y’
aangekomen aan de tafel draait hij/zij 2 kaarten om. Indien de kaarten dezelfde achtergrond hebben
dan neemt hij deze en loopt verder naar de tijdslijn, indien geen gelijke achtergronden loopt hij/zij
terug naar de groep en tikt de volgende aan. Indien dezelfde achtergronden (1 datum en 1
afbeelding) loopt hij door naar de tijdslijn en bevestigt de twee kaartjes.

oy

. Op het moment dat het startsein gegeven
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Als de tijdslijn volledig is, verzamelt het groepje op die plaats. ledereen wordt geblinddoekt behalve 1
groepslid. Ze houden elkaar vast aan de schouders en op aanwijzing van de laatste in de rij (de niet-
geblinddoekte) gaan ze op zoek naar de archeologische vondsten (een kistje ergens op het terrein).

De groep die als eerste het kistje kan bemachtigen is de winnaar. In het kistje zit een beloning:
chocolade voor iedereen! Het spel wordt beéindigd met de vertelling van de geschiedenis.

Materiaal (voor 40 kinderen)

4 tafels

4 exemplaren van het memory spel
4 tijdslijnen

36 blinddoeken

Wasknijpers

Schatkist

Chocolade

Verhaal: De rijke geschiedenis van de chocolade



Bijlage 1.1 Derijke geschiedenis van de chocolade

De wieg van de chocolade ligt in een kleine vallei, de Ulda vallei,
gelegen in Honduras (Mexico). Daar bereidden de inwoners zo een
4000 jaargeledende eerste cacaodrank, Xocoatl genaamd. Dit was
een drankje op basis van cacaobonen, maismeel, paprika, peper en

water.
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Enkele eeuwen later, in 1502 zette
Christoffel Columbus voet aan wal op het
eiland Guanaja, een eiland dat toen nog
deel uitmaakte van Honduras. De
plaatselijke bevolking begroette hem en
lieten hem het speciale brouwsel proeven.
Wat voor de lokale bevolking een
godendrank bleek was voor Columbus een
verschrikking, het drankje kon hem alles
behalve bekoren en daarom schonk hij er
ook geen aandacht aan.

In de 13° eeuw heersten de Azteken over
Mexico. Zij hadden vrijwel vele invloeden van
de Mayacultuur overgenomen. Zij aanbaden de
koning Quetzalcoatl, dit was gedeeltelijk een
man, slang en vogel. De legende luidde dat
Quetzalcoatl de cacao ontving als een geschenk
van de goden. Een tovenaar was jaloers op de
macht van Quetzalcoatl en besloot om de
gevederde koning te vergiftigen. Het gif was
niet dodelijk maar maakte de koning gek,
Quetzalcoatl brandde volledige nederzettingen
plat en ging als een wilde tekeer. Het volk was
razend en joeg de koning de zee in. De Azteken
bleven wel geloven in de terugkeer van een
genezen Quetzalcoatl.




In 1509 meerde de Spanjaard, Hernan Cortés, aan in het
oosten van Mexico en dit toevallig op dezelfde plaats waar,
volgens de legende, Quetzalcoatl de zee ingejaagd was. De
Azteken twijfelden geen moment toen ze Cotreés en zijn leger
zagen aankomen uit het oosten met hun bleke huiden, hun
baarden, hun hele wapenuitrusting en op merkwaardige
dieren gezeten (er waren in die tijd nog geen paarden in
Mexico): dit waren de goden en Cortés werd geacht
Quetzalcoatl, de gevederde koning, zelf te zijn. De keizer van
de Azteken ontving hem dan ook met de gepaste eer. Hij
erkende zonder aarzeling de Spaanse heerschappij en bood
Cortés verschillende zakken cacaobonen aan. Alweer wisten
de Spanjaarden de cacaobonen en de Xocoatl niet te
appreciéren. Cortés had gehoopt op goud, maar ontdekte al
aysSt RFGU RS WONBSYRS | YIyF

In 1528 importeerde Cortés de eerste
cacaoboon in Spanje.




Wanneer Spaanse monniken in 1590 voor het
eerst de chocoladedrank verrijken met honing,
vanille en later rietsuiker, brengt deze zoete
heerlijkheid Spanje in vervoering. Meer zelfs,
deze zoete versie zal heel snel Europa veroveren
en legt de basis van onze hedendaagse
chocoladerecepten.

In 1659komt David Chaillou op het idee om koekjes en gebak met chocolade te bereiden en wordt zo
Frankrijks eerste chocolatier! Chocolade blijft het exclusieve privilege van de adel en de rijken der

aarde.
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amandel omhuld met een suikerlaagje. Het zou nog eeuwen duren vooraleer de echte

chocoladebonbon wordt uitgevonden.



Tussen 1728 en 1765worden de eerste
chocoladefabrieken gebouwd. In het Verenigd
Koninkrijk door de familie Fry en in de US door John
Hannon en Dr. James Baker.



De Nederlander Coenraad Van
Houten vindt in 1828 de
revolutionaire cacaopers uit.
Daarmee wordt het mogelijk
om de vaste cacaodeeltjes van
de vloeibare cacaoboter te
scheiden.




De Duitse bakker Stollwerck start in 1839in Duitsland een zaak met een bijzonder ruim aanbod
aan chocoladeproducten.

GOLD

ki DIE NEUE SCHOKOLADE 4

In 1848krijgt chocolade eindelijk zijn heerlijke vaste vorm door toevoeging van cacaoboter en suiker
aan de cacaomassa. Tot nu toe werd chocolade immers steeds als drank geconsumeerd of geperst
tot blokjes met een ruwe, korrelige textuur. Wie de aanzet gaf voor deze ontwikkeling, is niet echt
duidelijk, maar een historische stap is het zeker!

De Zwitser Rudolphe Lindt ontwikkelt in 1879de concheer machine. Daarin wordt chocolade uren
gekneed tot die zijn intense, fijne smaak ontwikkeld.

10



In 1890wordt in heel wat Europese landen de samenstelling van chocolade vastgelegd in de wet, dit
2Y RS TNIdRS SFy WwoLtasqQ OK202f RS G838y (8§ 3ty

Door een sterke daling van de prijs van de voornaamste ingrediénten van chocolade, wordt in 1900
chocolade eindelijk betaalbaar voor de middenklasse.

Jean Neuhaus komt in 1912 op het idee om een schaaltje van chocolade te vullen met cremes,
Yy20Sy LI adlFQaXx Y2NI2Y KAa ONB3SSNI RS SSNaudax SO
geschiedenis door de pralines in een rechthoekig doosje in karton te steken waardoor de pralines

meer luxe uitstralen alsook optimaal beschermd worden.

11



Tussen 1930 en 195@orden nieuwe grondstoffen en snellere machines ontwikkeld, waardoor
chocolade betaalbaar wordt voor iedereen en geintegreerd wordt in onze dagelijkse
voedingsgewoontes.

De millenniumwisselgaat gepaard met nieuwe trends in de chocoladeconsumptie. Zo worden
adzoGASES FNBYIQa (G2S3S@2S3aAR Gly (INIZARSYys o6f2SYS
ziet er veel belovend uit!
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Bijlage 1.2: Memoryspel
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2. Het productieproces

1. De cacaobonen plukken en kappen

GGAT1SNI2S (1Stday3e

Er worden 4 tikkers aangeduid: de cacaoboeren. Na even te overleggen proberen zij alle
cacaovruchten te plukken en op te bergen. Dit gebeurt door de andere leden (= de cacaobonen) aan
te tikken. Wie getikt is gaat in de lange rij staan. Als een vrije cacaoboon de rij aantikt is iedereen
terug vrij en begint het opnieuw.

Gat SSLI RSIDT DERDZ2BY

Wanneer een kind getikt wordt door een cacaoboer, verandert deze in een cacaoboon. Het kind
moet roerloos op de grond gaan zitten. Andere kinderen kunnen de cacaoboon bevrijden door deze
over te brengen naar een veilige plaats (al slepend). Eventueel mogen er ook per twee bevrijdingen
gebeuren.

Na het spelen van deze spelletjes ontvangen de kinderen het eerste icoontje van de bereiding van
chocolade: Het plukken en het kappen.

Materiaal

1 Icoon: plukken en kappen

19



2. Het mengen van de cacaobonen

G{lFrYSYy R22NJ RS o0dzAac¢

1 iemand staat in het midden van het plein met zijn benen open, deze persoon stelt de buis voor
waar alle cacaoboontjes doormoeten. Bij het startsignaal moet iedereen door de benen van die ene
LISNBR22y® 2AS Ffta €I 0aamtmRideablsta®dS Godzai a¢ Il FGix {2

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het tweede icoontje van de bereiding van
chocolade: Het mengen van de cacaobonen

Materiaal

9 Icoon: mengen van de cacaocbonen

3. Het branden
G%St FASYF 1 G @dzdzNB SNJ ¢

In klei wordt een vorm geschetst 6 @6 ® @Iy SSy Ol OF2022y3s 2f{AFlIyix
dicht bij elkaar lucifers gestoken (de kopjes moeten elkaar kunnen raken). Wanneer de vorm volledig
volgestoken is met lucifers, wordt er eentje aangestoken.

Je krijgt nu een prachtig zelfgemaakt vuurwerk te zien! ( Opletten voor veiligheid! Hou een natte
handdoek in de buurt)

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het derde icoontje van de bereiding van
chocolade: Het branden

20



Materiaal

Aluminiumfolie

Klei

Voldoende lucifers
Icoontje voor het branden

= =4 =4 =4

4. Het fijnstampen

Ghy RSN KSG (2dzs¢

De cacaobonen moeten zo fijn gestampt worden dat ze onder een touw kunnen, dat
naar beneden geduwd wordt door de cacaoboeren.

De ploeg wordt in twee gesplitst. 1 groep gaat op het touw staan/liggen. Zij moeten
voorkomen dat te grote cacaokorrels onder het touw doorglippen. De andere groep
zijn de cacaokorrels. Ze maken zich zo klein en fijn mogelijk, zodat ze onder het
touw kunnen geraken.

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het vierde icoontje van de bereiding van

chocolade: Het fijnstampen

Materiaal

1 Trektouw
1 Icoontje van het fijnstampen
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5. Het mengen van de ingrediénten

Er worden 5 kettingen gevormd:
Cacaomassa

Cacaoboter

Melkpoeder

Suiker

Lecithine

4 kinderen worden even weggestuurd en de 5 kettingen lopen door elkaar. De 4 kinderen komen
terug en proberen de 5 kettingen terug te ontrafelen.

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het vijfde icoontje van de bereiding van
chocolade: Het mengen van de ingrediénten

Materiaal

9 Icoontje van het mengen van de ingrediénten

6. Het fijnwalsen (stikmachientje)

De kinderen gaan allemaal op hun buik liggen, zij aan zij. Op de fabriekstoon gaan de enen op handen
en knieén zitten en de andere blijven liggen. De laatste van de rij begint er door te kruipen. Op het
signaal wisselt iedereen van houding waardoor het moeilijk wordt om erdoor te kruipen enz. Eens
door de hele rij sluit de persoon gewoon terug aan.

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het zesde icoontje van de bereiding van
chocolade: Het fijnwalsen

22



Materiaal

1 Icoontje van het fijnwalsen

7. Het concheren (Amerikaanse wedloop)

Er worden vier ploegen gemaakt. Elke ploeg staat op een rij, zodat de vier ploegen samen in een
vierkant staan.
Op het signaal lopen de nummers 1 van elke ploeg rond het vierkant en geven aan de persoon die
het laatst in hun rij staat een voorwerp, dat doorgegeven wordt tot aan nummer 2. Deze vertrekt dan
op zijn beurt. Men schuift dus telkens een plaats op doordat de loper zich achteraan in de rij plaatst.
De ploeg waarvan de laatste speler rond het vierkant gelopen heeft en waarvan het voorwerp terug
bij nummer 1 beland is, heeft het spel gewonnen.

Na het spelen van dit spelletje ontvangen de kinderen het zevende icoontje van de bereiding van
chocolade: Het concheren

Materiaal

91 4 voorwerpen ( chocolade-repen)
9 Icoontje van het concheren
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8. Het tempereren

al Ay FTtdzAaadSNBy¢

De hele groep gaat in een cirkel zitten en zegt fluisterend in de buurman zijn oor de volgende zin
door:

W522NJ G6§S GSYLISNBNBY (NxR23I 2SS KIFINRSI 0 takmefi'Sy RS
2S KIFyRQ

a6 NI dzR ¢

2 kinderen verlaten het lokaal. De rest verstopt een voorwerp. Wanneer de kinderen terugkomen

proberen ze zo snel mogelijk de voorwerpen te vinden. Er mogen enkel aanwijzingen gegeven
g2NRSY YSi aob N¥Yeée 2F ai2dzRé

Na het spelen van deze spelletjes ontvangen de kinderen het achtste icoontje van de bereiding van
chocolade: Het tempereren

=3

Materiaal

9 Icoontje van het tempereren

9. Het gieten in vormen

De groep wordt ingedeeld in 2 groepen en moeten de mooiste vorm uitbeelden, dit kan dmv een

LIANI YARSSE 2LJ RS aAINRBYR (S8 tA33Syx 9554 ONBIGASTH

Na het spelen van deze spelletjes ontvangen de kinderen het negende icoontje van de bereiding van
chocolade: Het gieten in vorm

24
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Bijlage 2.1 Icoontjes

26



& 8 ]
_f_..,_, 11 Lirhi

R S R

. u .
.mw%“

27




—
HOCESCHOOL. GENT
LD VAN D ASSOCIATIE UNIVERSITOT GENT

; \ :
howest WA e = \‘ﬂ”

3. Kringspelen- chocolade

5SS GA0GS NI I F¢é

4 kinderen gaan even weg van de groep. De rest van de groep beslist wie de witte raaf wordt. De
witte raaf krijgt een stuk witte chocolade. Alle anderen krijgen een stuk zwarte chocolade. De 4 die
terug binnengaan moeten zo snel mogelijk op zoek naar de witte raaf, ze doen dit door iemand
geblinddoekt de hand te reiken. De persoon geeft zijn stuk chocolade af, de geblinddoekten moeten
proeven of de chocolade zwart, wit of melk is. Indien ze witte chocolade krijgen en ze hebben het
juist geraden, hebben ze gewonnen! Pas als de mond leeg is mogen ze een volgende persoon de
hand aanreiken.

Materiaal

1 witte, melk- en pure chocolade
9 4 blinddoeken

L1 IAY3I VIFENI RS OK202fl RSgAYy"
Ik ging naar de chocoladewinkel en ik bracht mee bv een paasei
De volgende in de kring herhaald dan:

Ik ging naar de chocoladewinkel en ik bracht mee een paaseen bveen cacaoboad Sy 1

Er mogen enkel chocoladeproducten opgesomd worden.
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De groep wordt ingedeeld in twee gelijke groepen. De opstelling:

leder lid van de groep krijgt één van de volgende namen:

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / $0S RQh| Chocoladesaus Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht

De twee groepen gaan elk achter hun lijn staan en de begeleider roept telkens een naam, diegene
met die naam komt uit elke groep en probeert dan de schat te veroveren zonder getikt te worden
door de andere.

Materiaal

9 Lijst met namen (zie bijlage 3.1)
9 Schat: chocoladereep

G/ I OF 2 ONHzOK ( €

Tussen 2 vuren: er wordt gezongen. Wanneer het liedje stopt gaat iemand met een cacaovrucht
tussen twee personen staan. Deze twee personen die langs de vrucht staan, lopen om ter eerst rond
en proberen de vrucht te pakken. Wanneer ze elkaar tegenkomen geven ze een zoen.

Materiaal

9 Vrucht (bruine bal)
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De groep wordt in 2 gedeeld, de witte chocolades en de zwarte chocolades en elke groep staat op 1
lijn (ongeveer 2m van elkaar).

Er wordt door de begeleiding een verhaal verteld over chocolade. Als er zwarte chocolade gezegd
wordt loopt de groep (zwarte chocolade) weg en probeert hierbij niet getikt te worden door de witte
chocolades, eens achter hun tweede lijn zijn ze veilig. Indien ze toch getikt worden moeten ze naar
de witte chocolades. Indien een grove fout wordt gemaakt moeten ze ook naar de andere groep (bv
YIEFNI RS @SN]ISSNRS Iyl t2LSys o6ftA2@dSy aidl I yXo

Materiaal

9 Verhaal over chocolade (zie bijlage 3.2)

G Ol O dar gd%otderders

De groep wordt ingedeeld in twee gelijke groepen, liefst een jongensgroep en een meisjesgroep. De
opstelling:

leder lid van elke groep krijgt een naam.:

30



Groep 1:

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / $0S RQh| Chocoladesaus Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Groep 2:

Bruin Donkerbruin Donkerdonkerbruin | Zwart Fondant

Wit Gespikkeld Lichtbruin Puur Rood

Geel Groen Blauw Donkerrood Oranje

Paars Violet Beige Mokka Oker

De twee groepen gaan elk achter hun lijn staan en de begeleider roept telkens een naam en een
kleur. Op dei\( zit iemand uit de groep. Wanneer er een meisje op de ster zit, moet de jongen
proberen het meisje een zoen te geven. Het meisje dat is geroepen moet dit proberen te
verhinderen. Zij moet op haar beurt proberen om de jongen een zoen te geven. Diegene die gekust
wordt, moet op de ster gaan zitten.

Materiaal

9 Lijsties met namen en kleuren (zie bijlage 3.3)

Chocoladevoetbhal

De ploeg wordt in 2 teams verdeeld: de witte chocolade tegen de zwarte chocolade ( teams verdelen
met verf). ledere deelnemer heeft een stoel die hij verspreid opstelt over het terrein. Er wordt
gewoon gevoetbald, weliswaar met een grote cacaoboon ( = een rugbybal). Wanneer de begeleiding
fluit moet iedereen zo snel mogelijk op een stoel gaan staan. Wie als laatste op een stoel stond, blijft
staan op de stoel. Het team van die speler heeft dus een stukje chocolade (= een teamlid) minder.
Wanneer ze echter met de bal onder de stoel door kunnen schoppen, is dat lid weer bevrijd.
Ondertussen gaat het spel gewoon verder, er moet zoveel mogelijk gescoord worden!

Materiaal
9 Evenveel stoelen als deelnemers
1  (Rugby)bal
9 2 afgebakende doelen
T verf
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Chocoladeeierenkoers

De spelers zitten in een kring en krijgen afwisselend het nummer één of twee. De hummers twee
gaan tegenover de nummers €én aan de buitenkant van de kring zitten. Nu spelen de twee groepen
tegen elkaar. Per ploeg wordt er een chocolade ei doorgegeven met de neus en kin. Je mag de eitjes
niet met de handen aanraken. De eitjes starten elk aan een tegenovergestelde kant van de kring. Het
ei dat het andere inhaalt levert de winnende ploeg op.

Materiaal

9 Chocolade eieren

Chocolade overbrengen

De ploeg wordt in twee groepen verdeeld. 1 ploeg staat achter een lijn, de tweede ploeg staat in het

veld.

Ploeg 1

Ploeg 2

Ploeg 1 krijgt een chocolade ei dat ze ongezien moeten proberen achter de lijn van ploeg 2 te
krijgen. Wanneer er een signaal wordt gegeven moet ploeg 1 overlopen, maar indien de leden van
ploeg 2 iemand kunnen tikken, valt deze persoon af uit ploeg 1. Hierdoor zijn er nu minder leden in
ploeg 1 om ploeg 2 te misleiden. Het spel gaat door tot wanneer de persoon ui ploeg 1, die het
chocolade ei bij zich had, getikt wordt door iemand uit ploeg 2 of die persoon erin slaat om het ei
over te brengen. Vervolgens keren de rollen om.

Materiaal

1 Chocolade eieren (2 stuks )

Levend chocoladestronten

De groep zit in een kring. leder heeft 4 kaarten in de hand. Het is de bedoeling van 4 kaarten met

dezelfde afbeelding te pakken te krijgen. Wanneer de begeleider een seintje geeft, geeft iedereen

een kaart door naar rechts. Wanneer iemand een kwartet ( = 4 dezelfde kaarten ) heeft bemachtigd,

loopt deze zo snel mogelijk naar een afgesproken plaats. ledereen loopt hem/haar achterna en
LINEOSSNI T2 aySt Y23St AaBfggemd ®igah yasstad baveBop dedhdoy v | I NE
komt te liggen, is de verliezer en krijgt een aantal chocoladestronten.
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Materiaal

9 Kaartjes met afbeeldingen (in viervoud) van chocoladeproducten (zie bijlage 3.4)
Ei tikt el
Je hebt 2 chocolade eieren nodig, bijvoorbeeld verschillend in grootte , kleur,...

De kinderen zitten in een kring en laten 1 ei rondgaan in 1 bepaalde richting. Dan wordt het 2de ei in
de kring gebracht die ook wordt doorgegeven, in dezelfde richting als de eerst. We moeten nu
proberen het 2de ei zo snel door te geven zodat deze het eerste kan tikken. Je moet zelf natuurlijk

proberen dat dit nu op jouw schoot gebeurt.
Af en toe van richting veranderen en de functie van de eieren veranderen houdt alles spannend.
Materiaal

9 2 chocolade eieren ( wit en bruin)

Big Choco

ledereen gaat in een kring staan. ledereen heeft een nummer behalve de eerste persoon. Die heet
Big Choco. ledereen zegt: "Big Choco, Big Choco, Big Choco!" Nu zegt de eerste: "Big Choco" en
daarna een nummer. Diegene die het nummer heeft dat gezegd is, zegt dan zijn nummer en daarna
een ander nummer. Zo gaat het spel verder totdat iemand iets fout zegt. Dan wordt die het laatste

nummer en schuift de rest een plaats op.

Slapende chocoladebaas

ledereen zit in een kring. In het midden zit een persoon die de slapende chocoladebaas is. Hij is
geblinddoekt. De chocoladebaas moet de schatten die rond hem liggen, beschermen.(cacaopoeder,
chocoladeSA 1 2Saz NBLISY )D&goaeh in Beking nibéteh Oaisktil zif want de
chocoladebaas slaapt heel licht. Bij het minste geluid kan hij wakker worden. Als iedereen muisstil is,
kan de begeleider iemand aanduiden die een schat probeert te nemen. Die persoon moet heel stil
een schat nemen, als de baas iets merkt, roept hij/zij stop, en wijst de richting van het geluid aan. Is
het juist, gaat de persoon terug zitten in de kring, is het fout dan gaat het gewoon verder. Wanneer
al de schatten verdwenen zijn is de baas verloren. Dan is het de beurt aan iemand anders om de

slapende chocoladebaas te zijn.
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Materiaal

9 Blinddoek

1 / K202t RSAOKI G o6 NBLISyYy> SAlGaSaz OK2023z O Ol 21

Schoenenpetanque

lemand gooit een chocoladen eitje in het terrein. De bedoeling is dat iedereen tracht met zijn schoen
zo dicht mogelijk het ei te bereiken. Dit doen ze door de schoen los te maken en dan uit te zwaaien

met het been.
Materiaal

9 Chocolade eitje
Flyen

Er worden 3 paaseieren op korte afstand van elkaar gelegd:

© © ©

De leden starten allemaal links van de paaseieren, T S & KdzLJLJSt Sy é 2 @SNJ RS

mogen ze plaatsen tussen 2 eieren. De laatste die springt, probeert zo ver mogelijk te springen. Waar

leden

hij eindigt, plaatsen we nu het laatste ei

© © © Leden

De leden starten nu aan de rechterkant. De afstand tussen de twee eerste eieren is nu groter

geworden. Ze moeten allicht een grotere aanloop nemen. De laatste springt weer het verste.

leden @ R @ @

»

En zo gaat het spel verder. Wanneer iemand twee voeten tussen de paaseieren zet, valt deze af.

Wie als laatste overblijft is gewonnen!

Materiaal

9 3 chocolade paaseieren
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In-en uitbreken

Je maakt met de groep een grote kring. E€n iemand is buiten de kring gebleven, de chocoladebaas.
Het is zijn opdracht te proberen de kring binnen te dringen. In deze versie heet het spel inbreken.
Indien de persoon bij het begin binnen de cirkel staat en eruit probeert te komen, dan heet het

uitbreken. Het is verstandig vooraf brillen, uurwerken, gsm’s,... even opzij te leggen.

Stoelenkaartspel

ledereen zit op een stoel in een kring. ledereen krijgt 1 speelkaart. Doel van het spel is zo snel
mogelijk doorheen de kring te schuiven en als eerste op je oorspronkelijke stoel te zitten. De
spelbegeleider heeft een boek kaarten vast. Hij/zij neemt de bovenste kaart en zegt tegen de groep
welke deze is: melkchocolade, fondant, witte chocolade, koetjesreep. Als de getrokken kaart een
koetjesreep is dan mogen enkel alle personen in de kring die een koetjesreep hebben 1 stoel naar
links opschuiven. Hij/zij gaat dan op de schoot zitten van die persoon die er reeds zat. Zo gaat het
spel verder tot iemand volledig rond is. Let wel: men mag enkel een stoel naar links opschuiven als er

niemand op je schoot zit.
Materiaal

1 64 kaartjes waarop 4 verschillende chocoladeproducten op staan (zie bijlage 3.5)

Wit-bruin-zwartloop

Je verdeelt de groep in twee ploegen. De twee ploegen staan naast elkaar met ongeveer 5 meter
tussen de spelers. De spelers van elke ploeg staan achter elkaar, en vormen dus een lijn.

Het parcours van het spel is een vierkant.

Ploeg 1 start aan de uiterste linkerhoek van het vierkant en ploeg 2 start (op dezelfde hoogte) aan de

uiterste rechterhoek van het vierkant. De twee ploegen staan dus horizontaal aan dezelfde lijn.

In het begin van het spel zullen de twee eerste spelers van elke ploeg het tegen mekaar moeten
opnemen.

Bij het fluitsignaal van de leiding beginnen deze 2 spelers te lopen en volgen de lijnen van het
vierkant.

Ze lopen tot ze mekaar op hun weg tegenkomen.

Op dat moment zal er moeten gestreden worden voor de doorgang!
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Dit doe je zo:

je speelt wit-bruin-zwart

Beide spelers houden de handen op de rug en tellen samen af: " 1,2, 3 " en na 3 tonen ze elk een
kaartje:

het wit overwint bruin

het bruin overwint het zwart

het zwart overwint op het wit

Wanneer hetzelfde symbool getoond wordt moet je natuurlijk herbeginnen met tellen.

De speler die het wit-bruin-zwartspel wint mag verderlopen volgens de lijnen van het vierkant. De
verliezer loopt terug. Het doel is om zo snel mogelijk bij de andere ploeg te geraken!

Maar: wanneer iemand overwonnen wordt, moet de volgende speler van de ploeg van de
verliezende speler beginnen lopen tot hij zijn tegenstrever weer tegenkomt. Dan begint het wit-

bruin-zwartspel opnieuw.

Zo wordt de overwinnende persoon steeds tegengehouden, tot hij bij zijn tegenstrevende ploeg is

geraakt.
Materiaal

9 Kaartjes met: witte chocolade, bruine chocolade, zwarte chocolade (zie bijlage 3.5)

Eierenloop

Er worden vier krukjes in een kring gezet.,achter elk krukje staat een ploeg. De eersten van de ploeg

beginnen allevier tegelijk te lopen met een ei in hun hand. Het doel is de persoon voor hen in te

halen en het ei op hen kapot te slaan. Als een loper zijn eigen krukje weer bereikt wordt het ei

doorgegeven aan de tweede loper die klaarstaat zodat die vertrekt op z'n ronde. De ploeg die als

laatste overblijft, is gewonnen.

Materiaal

1 4 krukjes

9 Genoeg eieren ( al dan niet chocolade eieren)
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Bescherm de cacaoboom!

1 ploeg staat in een cirkel rond de bezemsteel en probeert deze te beschermen. De andere ploeg
staat buiten de cirkel en probeert de bezemsteel omver te leggen door deze aan te gooien met de
bal.

Materiaal

9 1bezemsteel
T 1bal

De oogst

De oogst van cacaobonen wordt gesaboteerd. Alle cacaoplukkers die door de saboteurs aangetikt
worden, worden opgesloten. Wie van de resterende vrije cacaoplukkers kan op de cacaovrucht
schoppen en zo iedereen bevrijden?

Materiaal

M Bal

De cacaovruchten transporteren

De kinderen gaan op een rij achter elkaar staan en geven de bal door, eerst boven het hoofd dan
onder de benen. Eens bij het laatste kind loopt deze naar voor en begint het opnieuw. De
transportband stopt zodra het eerste kind terug vooraan in de rij staat. Welk team is het snelst?

Materiaal

1 2ballen

Viucht voor Quetzalcoatl! (Kat en muis)

De kinderen staan in een paar rijen waartussen de prooi (de Maya) en de tikker (quetzalcoatl) lopen.
Als de prooi iemand in de rij aantikt wordt deze de nieuwe prooi. Op signaal van de spelbegeleider
worden de rollen omgewisseld.
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Bijlage 3.1 Cacaospel

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder | Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart | Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / 4GS RQh|Chocoladesaus | Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder | Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart | Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / $0S RQh|Chocoladesaus | Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder | Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart | Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / $3S RQh|Chocoladesaus | Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
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Er was eens een heel klein jongetje, Zwart chocolaatje, dat droomde om heel groot, machtig en
knap te worden. Hij wou dat iedereen die hem ooit zag, heel zijn leven lang aan die ontmoeting
met Zwart chocolaatje zou denken. Hij wou dat alle witte chocolaatjes van het land zouden
blozen en giechelen als Zwart chocolaatje langs kwam. Maar hoe hard Zwart chocolaatje hier ook
van droomde, hij bleef dat kleine jongetje dat bij het niezen zijn broekje bijna verloor. Niemand
lette op hem en in de massa werd hij verdrongen, geduwd, echt aan de kant gezet.

Op een dag wandelde Zwart chocolaatje door de straten, zichzelf beschermend voor die

gruwelijke massa. Zijn lievelingsplaatsje in de stad was boven op het dak van het hoogste

flatgebouw. Daar kon hij het gewriemel van de mensen gadeslaan, het was echt een mierennest.

Toen hij daar zat in het frisse lente zonnetje, zag Zwart chocolaatje plots in die grote massa een

heel klein Wit chocolaatie 6 Y RSt Sy @ | A2 R OWitichoéolha8e zdl fogiriédr St FY W
GSNRNRyYy3ISYy $2NRSYy RIyYy YAeI Iwsdrt chodolSafiey groy Sy 3
bewondering zag hij dat Wit chocolaatje helemaal geen last had van de drukte, meer nog, de

mensen gingen echt opzij voor haar. Daar wou Zwart chocolaatje wel eens het fijne van weten.

Hij rende de trappen af om in de grote massa het Wit chocolaatje te zoeken. Hij rende zo hard de

a0NI I G 2 ZivaRdhdboladti vielZopXde grond. In al zijn haast was hij pardoes tegen wit

chocolaatie  y3 St 2 LISy © & lwBdehdtola@jd>2 aR M FyNIBES NOASLI dza (1 A 21
Zwart chocolaatje was zo onder de indruk van deze felle reactie van het kleine tengere witte

chocolaatiey RIF G KSG 1T 6SSG KcHocotwtiee 6 aNiBl iviSEtRSBlaatid, 2 NNE X
GYFEFENI AL 191FY SAISyf A2 witghochlabkjed 22X & WA B NBY K O
G WI gt Bokolaatie> ¢ A1 TG RFEFFENI 602@0Sy 2L RIFG Ftlrid3So02c
z0 opzij gaat voor jou? Ikzelf word gek van die drummende massa, ze duwen mij steeds opzij, het

Aa Ftaz2F 1S YS yr&(4 1 »ighocdadijpsl syaxiéa @053yl AKESE SY I |

daarom altijd uit de stad, omdat niemand hen kan zien, zeker niet in de schaduw of als het

R2y 1 SNJ A &X4& NBa¥ chbcBlaktie> dlfa A1 Ay RS T2y f22L) |
FyRFEFNI RFG A1 221 fASFad LI a wifthocdlagtig, dedifeR S NH | y =
aan haar witte vinger en zette twee strepen op de kaken van Zwart chocolaatie> &y dz {Fy ASRS
22dz TASYy R22NJ RS 6A0GGS aiNBLISy 2L 22dz 6 y3ISyH

Wit chocolaatje vertrok en Zwart chocolaatje keek nog even naar haar om en ging dan de andere
kant uit. ledereen die hij passeerde keek verwondert, Zwart chocolaatje leek wel een indiaantje.
Maar het werkte, iedereen ging opzij!
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Bijlage 3.3 Cacaospel voor gevorderden

Groep 1:

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / $0S RQh| Chocoladesaus Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Groep 2:

Bruin Donkerbruin Donkerdonkerbruin | Zwart Fondant

Wit Gespikkeld Lichtbruin Puur Rood

Geel Groen Blauw Donkerrood Oranje

Paars Violet Beige Mokka Oker

Groep 1:

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / § 4GS RQh| Chocoladesaus Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Groep 2:

Bruin Donkerbruin Donkerdonkerbruin | Zwart Fondant

Wit Gespikkeld Lichtbruin Puur Rood

Geel Groen Blauw Donkerrood Oranje

Paars Violet Beige Mokka Oker

Groep 1:

Chocopasta Chocolade-ei Melkchocolade Cacaoboon Cacaomassa
Cacaopoeder Chocoladevulling | Callebaut Chocoladetaart Chocoladefabriek
Hagelslag Praline / 1S RQh| Chocoladesaus Chocoladewinkel
Cacaoboter Fondant Chocolademousse | Cacaoplant Cacaovrucht
Groep 2:

Bruin Donkerbruin Donkerdonkerbruin | Zwart Fondant

Wit Gespikkeld Lichtbruin Puur Rood

Geel Groen Blauw Donkerrood Oranje

Paars Violet Beige Mokka Oker
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Bijlage 3.4 Levend chocoladestronten (21 kwartetten)

41



42



43



44






46



47



48



49



50



51



CotﬁDOr

e 1887 —

"

Cote dOr

e 1883 —

CotﬁDOr

e 1887 —

Cotipar

e 1883 —

52



53



54



Bijlage 3.5 Stoelenkaartspel (72 kaartjes/ 18 van elke
soort + wit -bruin -zwartloop

— |
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4a.Sjakie en de chocoladefabriekspel (©2jaar)

De groep wordt opgedeeld in 4 groepen:

De Capspar Sloks

De Violet Beauderests
Veruca Pepers

Joris Teevees

= =4 =4 =4

De quiz bestaat uit 5 ronden met telkens 5 vragen.

De Joris Teevee ronde:

Alvorens te antwoorden moet de groep naar de andere kant van het plein lopen en van groot naar
klein gaan staan. De kleinste moet dan het antwoord geven.

Vraag 1: Welk Nederlands Tv-programma gaat over een mysterie in een studentenhuis?

Vraag2: Noem de 5 vrienden van Kabouter Plop.

Vraag 3: Wie is het baasje van Samson?

Vraag 4: Welke heldin is verliefd op Toby?

#NI F3 pY | AlG 6St1S 5AaySe FAEY A& Wit {dzyl

[entu ent i et N et i et

De Caspar Sloks ronde:

Alvorens te antwoorden moet er iemand in de groep naar de beschuit lopen, pas als de mond leeg is
mag de groep antwoorden.

#+NI 3 mY 12S y2SYSy RS 1tSAyS aLl IKSGdAQa
Vraag 2: Wat zorgt ervoor dat brood gaat rijzen?

Vraag 3: Wat is na water, het hoofdbestanddeel van Coca-Cola?

Vraag 4: Waarvan wordt kaas gemaakt?

Vraag 5: Uit welk land komt pizza?

(entu et e e N e

De Violet Beauderest ronde:

Alvorens te antwoorden moet er iemand van de groep een kauwgum kauwen en een bel blazen. Pas
dan mag de groep antwoorden.

U Vraag 1: Welke kleur krijg je als je rood en geel mengt?
U Vraag 2: Welke huidskleur hebben de Simpsons?
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Vraag3: Welke kleur heeft de Pink Panther?

Vraag 4: Welke kleuren heeft de Belgische vlag?

Vraag 5: Welke kleur hebben de toegangskaarten tot de chocoladefabriek bij Sjakie en de
chocoladefabriek?

De Veruca Peper ronde:

Alvorens de vraag te beantwoorden moet men de bal tien keer in de groep naar elkaar gooien zonder
dat deze valt.

Vraag 1: Hoe noemt de eekhoorn van Robbedoes?

Vraag 2: Hoe noemen de twee eekhoorns van Walt Disney?

Vraag3: Hoe noemt de tekenfilm waarin er onder andere een Eekhoorn voortdurend achter
een eikel aanzit?

Vraag 4: Waarvoor gebruikt de eekhoorn zijn pluimstaart?

Vraag 5: Wat moesten de eekhoorns doen in de chocoladefabriek?

De Sjakie ronde:

Wordt gespeeld met de volledige groep samen, wie is de Sjakie van de groep (de primus vd groep)?
Er zijn 3 afgebakende delen waar men kan staan:

U Links: dan kiest men voor antwoord A
U Midden: dan kiest men voor antwoord B
U Rechts: dan kiest men voor antwoord C

Wie fout antwoord valt af.

1. Welke kleur hebben de smurfen
A. Groen
B. Wit
C. Blauw
2. Hoe noemt de gele Teletubbie
A. Laalaa
B. Tinky Winky
C. Dipsy
3. Hoe heet de sterke jongen in de Flinstones?
A. Barney
B. Bam Bam
C. Rocky
4. Hoeveel haren heef Lambik?
A 2
B. 3
C. 6
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Welke job oefent Kuifje uit?
A. Fotograaf
B. Geheim agent
C. Reporter
Welke dwerg van de 7 dwergen heeft geen baard?
A. Sneezy of Niezel
B. Dopey of Stoetel
C. Bashful of bloosje
Wat was de nationaliteit van Hans Christian Andersen?

A. Deens
B. Nederlands
C. Duits

Welk bier drinkt Homer?
A. Jupiler
B. Duff
C. Heineken

In welk Vlaams televisieblad verschijnen strips van de tekenaar Kamagurka?
A. Dag allemaal
B. Story
C. Humo
Hoe heten de kinderen van Van der Neffe (buurman van Kiekeboe)?
A. Fanny en Konstantinopel
B. Joeksel en Froefroe
C. Konstantinopel en Froefroe
Wie is de vijand van Tweety?
A. Sylvester
B. Woody Woodpecker
C. Speedy Gonzales
Hoe heet het elfje uit Peter Pan?

A. Twinkelbell
B. Tinkerbell
C. Rinkelbell
Hoe heet de slechte inktvis in de kleine zeemeermin?
A. Sylvia
B. Claudia
C. Ursula

Wat is mevrouw Tuit in de tekenfilm Belle en Het Beest?
A. Een wekker
B. Een kandelaar
C. Een theepot
Welke gevangenishond is zo dom dat hij zelfs niet merkt dat de Daltons ontsnappen?
A. Jolly Jumper
B. Rataplan
C. Goofy
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16

17

18.

19

20

21

. Waarin woont Spongbob de gele zeespons?
A. Krabhuis
B. Ananas
C. Duikboot
. Hoe noemt het huisdier van Spongbob?
A. Gerrit de Slak
B. Gerard de Slak
C. Gertde Slak
+y 6AS Aad RS O0SNRSYRS dzZAG&LINI Y
A. Spongbob
B. Bugs Bunny
C. Robbedoes
. Welke dieren zijn Donatello, Michelangelo, Raphael en Leonardo?
A. Vleermuizen
B. Ratten
C. Schildpadden
. Welk voertuig is Muck in de animatiereeks Bob de Bouwer?
A. Hijskraan
B. Betonmolen
C. Zandwagen
. Welke muis is geboren op Rokford ¢ muizeneiland?
A. lJerry
B. Geronimo Stilton
C. Speedy Gonzales

G2 KIGQa
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4b.Sjakie en de chocoladefabriekspel (128 jaar)

De groep wordt opgedeeld in 4 groepen:

= =4 =4 =4

De Capspar Sloks

De Violet Beauderests
Veruca Pepers

Joris Teevees

De quiz bestaat uit 5 ronden met telkens 5 vragen.

De Joris Teevee ronde:

Alvorens te antwoorden moet de groep naar de andere kant van het plein lopen en van groot naar
klein gaan staan. De kleinste moet dan het antwoord geven.

[enti e e e

Vraag 1: Wie waren de drie jury-leden van mijn restaurant?

Vraag2: Hoe heet de mannelijke hoofdrolspeler uit Twilight ( echte naam)?

Vraag 3: Welke acteur speelt Frank Bomans in thuis?

Vraag 4: Welke cijfercombinatie moet je intoetsen via teletekst om ondertitels te krijgen op
één en canvas?

Vraag 5: Welke politicus uit Sint Niklaas deed mee aan Sterren op de dansvloer?

De Caspar Sloks ronde:

Alvorens te antwoorden moet er iemand in de groep naar de beschuit lopen, pas als de mond leeg is
mag de groep antwoorden.

[entu et et 2 e i e

Vraag 1: Welke kleur had Coca-cola oorspronkelijk?

Vraag 2: Wat zorgt ervoor dat brood gaat rijzen?

Vraag 3: Hoeveel hotdogs at de wereldrecordhouder Joey Chesnut in 10 minuten?
Vraag 4: Welke specerij zorgt voor de gele kleur van paella?

Vraag 5: Waarvoor staat de afkorting BMI?
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De Violet Beauderest ronde:

Alvorens te antwoorden moet er iemand van de groep een kauwgum kauwen en een bel blazen. Pas
dan mag de groep antwoorden.

U Vraag 1: Welke kleur zie je bovenaan een regenboog?

U Vraag 2: Welke kleur heeft het vruchtvlees van een avocado?
U Vraag3: Welke kleur heeft de inhoud van een pistache noot?
U Vraag 4: Welke kleur heeft het drankje flugel?

U Vraag 5: Welke kleur heeft de zwarte doos van een vliegtuig?

De Veruca Peper ronde:

Alvorens de vraag te beantwoorden moet men de bal tien keer in de groep naar elkaar gooien zonder
dat deze valt.

Vraag 1: Hoe noemt de eekhoorn van Robbedoes?

Vraag 2: Hoe noemen de twee eekhoorns van Walt Disney?

Vraag3: Hoe noemt de tekenfilm waarin er onder andere een Eekhoorn voortdurend achter
een eikel aanzit?

Vraag 4: Waarvoor gebruikt de eekhoorn zijn pluimstaart?

Vraag 5: Wat moesten de eekhoorns doen in de chocoladefabriek?

De Sjakie ronde:

Wordt gespeeld met de volledige groep samen, wie is de Sjakie van de groep (de primus vd groep)?
Er zijn 3 afgebakende delen waar men kan staan:

U Links: dan kiest men voor antwoord A
U Midden: dan kiest men voor antwoord B
U Rechts: dan kiest men voor antwoord C

Wie fout antwoord valt af.

1. Hoe heet de nationale munteenheid van Albanie?
A. Vol
B. Leeg
C. Lek
2. Hoe noemt de gele Teletubbie
A. Laalaa
B. Tinky Winky
C. Dipsy
3. Hoe heet de sterke jongen in de Flinstones?
A. Barney
B. Bam Bam
C. Rocky
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10.

11.

12.

13.

14.

Hoeveel haren heef Lambik?

A 2
B. 3
C. 6
Hoe noemt men de buikriem bij een paard?
A. Trippel
B. Dubbel
C. Singel

Welke dwerg van de 7 dwergen heeft geen baard?
A. Sneezy of Niezel
B. Dopey of Stoetel
C. Bashful of bloosje
Wat was de nationaliteit van Hans Christian Andersen?
A. Deens
B. Nederlands
C. Duits
Welk bier drinkt Homer?
A. Jupiler
B. Duff
C. Heineken
In welk Vlaams televisieblad verschijnen strips van de tekenaar Kamagurka?
A. Ché
B. Story
C. Humo
Hoe groot is een voetbalveld?
A. 50m x 100m
B. 52mx110m
C. 55mx115m
Waar gingen in 2000 de Olympische Spelen door?
A. Sidney
B. Atlanta
C. Peking
Hoe heet het elfje uit Peter Pan?
A. Twinkelbell
B. Tinkerbell
C. Rinkelbell
Welk dier is het symbool van Bellewaerde?
A. Kangoeroe

B. Olifant
C. Leeuw

Welke sport beoefent Kevin Rans?
A. 10kamp

B. 400m horden
C. Polsstokspringen
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Hoe oud was Elvis Presley toen hij stierf?

A 37
B. 42
C. 47
Wie is de zanger van Placebo?
A. Brian Molko
B. Bill Wyman
C. Bon Scot
Van welk land kom Celine Dion?
A. Canada
B. Frankrijk

C. Groot-Brittanié
Wie speelt Monica in Friends?
A. lJennifer Aniston
B. Courtney Cox
C. Lisa Kudrow
Welke dieren zijn Donatello, Michelangelo, Raphael en Leonardo?
A. Vleermuizen
B. Ratten
C. Schildpadden
Wat is in Spanje una cerveza?
A. Een spuitwater
B. Eenbrood
C. Eenpintje
Wat is het best verkochte boek ter wereld?
A. DeKoran
B. De Bijbel
C. Harry Potter
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Bijlage 4a Antwoorden quiz 612 jaar

Ronde 1 De Joris Teevee ronde

V Vraag 1: Het huis Anubis

V  Vraag 2: Klus, Lui, Kwebbel, Smal en Smul.
V  Vraag 3: Gert

V Vraag 4: Mega Mindy

V Vraag 5: The Lion King (De leeuwenkoning)

Ronde 2 De Caspar Sloks ronde

V  Vraag 1: Vermicelli
V Vraag 2: Gist

V Vraag 3: Suiker

V  Vraag 4: Melk

V Vraag 5: Italié

Ronde 3De Violet Beauderest ronde

V  Vraag 1: Oranje

V Vraag2: Geel

V Vraag3: Roze

V Vraag 4: Zwart, geel en rood
V  Vraag 5: Goud

Ronde 4De Veruca Peper ronde

V Vraag 1: Spip

V  Vraag 2: Knabbel en Babbel
V Vraag 3: Ice Age
\%

Vraag4: De pluimstaart zorgt voor zijn evenwicht en stuurt ook tijdens het springen. Ook om

te pronken.
V Vraag 5: Zij moesten de noten heel uit hun dop krijgen en ze moesten ook het onderscheid
maken tussen goede en bedorven noten.

Ronde 5De Sjakie ronde

1. Welke kleur hebben de smurfen
A. Groen
B. Wit
C. Blauw

2. Hoe noemt de gele Teletubbie
A. Laalaa
B. Tinky Winky
C. Dipsy

77



10.

11.

12.

13.

Hoe heet de sterke jongen in de Flinstones?
A. Barney
B. Bam Bam
C. Rocky
Hoeveel haren heef Lambik?
A 2
B. 3
C. 6
Welke job oefent Kuifje uit?
A. Fotograaf
B. Geheim agent
C. Reporter
Welke dwerg van de 7 dwergen heeft geen baard?
A. Sneezy of Niezel
B. Dopey of Stoetel
C. Bashful of bloosje
Wat was de nationaliteit van Hans Christian Andersen?
A. Deens
B. Nederlands
C. Duits
Welk bier drinkt Homer?
A. Jupiler
B. Duff
C. Heineken
In welk Vlaams televisieblad verschijnen strips van de tekenaar Kamagurka?
A. Dagallemaal
B. Story
C. Humo
Hoe heten de kinderen van Van der Neffe (buurman van Kiekeboe)?
A. Fanny en Konstantinopel
B. Joeksel en Froefroe
C. Konstantinopel en Froefroe
Wie is de vijand van Tweety?
A. Sylvester
B. Woody Woodpecker
C. Speedy Gonzales
Hoe heet het elfje uit Peter Pan?
A. Twinkelbell
B. Tinkerbell
C. Rinkelbell
Hoe heet de slechte inktvis in de kleine zeemeermin?
A. Sylvia
B. Claudia
C. Ursula
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Wat is mevrouw Tuit in de tekenfilm Belle en Het Beest?
A. Eenwekker
B. Een kandelaar
C. Een theepot

Welke gevangenishond is zo dom dat hij zelfs niet merkt dat de Daltons ontsnappen?

A. Jolly Jumper
B. Rataplan
C. Goofy
Waarin woont Spongbob de gele zeespons?
A. Krabhuis
B. Ananas
C. Duikboot
Hoe noemt het huisdier van Spongbob?
A. Gerrit de Slak
B. Gerard de Slak
C. Gertde Slak
+y 6AS A& RS O0SNRBSYRS dzZAGaLINI Y
A. Spongbob
B. Bugs Bunny
C. Robbedoes
Welke dieren zijn Donatello, Michelangelo, Raphael en Leonardo?
A. Vleermuizen
B. Ratten
C. Schildpadden
Welk voertuig is Muck in de animatiereeks Bob de Bouwer?
A. Hijskraan
B. Betonmolen
C. Zandwagen
Welke muis is geboren op Rokford ¢ muizeneiland?
A, lJerry
B. Geronimo Stilton
C. Speedy Gonzales

a2 KIGiQa
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Bijlage 4b Antwoorden quiz 1218 jaar

Ronde 1: De Joris Teevee ronde

Vv

< << KL<

Vraag 1: Peter Goossens, Dirk De Prins, Christel Cabanier
Vraag 2: Robert Pattinson

Vraag 3: Pol Goossens

Vraag 4: 888

Vraag 5: Wouter van Bellingen

Ronde 2 : De Caspar Sloks ronde

<

< << K<L

Vraag 1: Groen

Vraag 2 :Gist

Vraag 3 :68

Vraag 4 :Saffraan

Vraag 5 : Body Mass Index

Ronde 3: De Violet Beauderest ronde

<

< << <

Vraag 1: Rood
Vraag 2 :Geel
Vraag 3 :Groen
Vraag 4 :Rood
Vraag 5: Oranje

Ronde 4: De Veruca Peper ronde

\%
\%
\%

Vraag 1 : Spip
Vraag 2 :Knabbel en Babbel
Vraag 3 :Ice Age

V  Vraag 4 : De pluimstaart zorgt voor zijn evenwicht en stuurt ook tijdens het springen. Ook om te
pronken.

V  Vraag 5 : Zij moesten de noten heel uit hun dop krijgen en ze moesten ook het onderscheid

maken tussen goede en bedorven noten.

Ronde 5: De Sjakie Ronde

1. Hoe heet de nationale munteenheid van Albanie?
A. Vol
B. Leeg
C. Lek
2. Hoe noemt de gele Teletubbie
A. Laalaa
B. Tinky Winky
C. Dipsy
3. Hoe heet de sterke jongen in de Flinstones?
A. Barney
B. Bam Bam
C. Rocky
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10.

11.

12.

13.

Hoeveel haren heef Lambik?
A 2
B. 3
C. 6
Hoe noemt men de buikriem bij een paard?
A. Trippel
B. Dubbel
C. Singel
Welke dwerg van de 7 dwergen heeft geen baard?
A. Sneezy of Niezel
B. Dopey of Stoetel
C. Bashful of bloosje
Wat was de nationaliteit van Hans Christian Andersen?
A. Deens
B. Nederlands
C. Duits
Welk bier drinkt Homer?
A. Jupiler
B. Duff
C. Heineken

In welk Vlaams televisieblad verschijnen strips van de tekenaar Kamagurka?

A. Ché
B. Story
C. Humo
Hoe groot is een voetbalveld?
A. 50m x 100m
B. 52mx 110 m
C. 55mx115m
Waar gingen in 2000 de Olympische Spelen door?
A. Sidney
B. Atlanta

C. Peking
Hoe heet het elfje uit Peter Pan?

A. Twinkelbell
B. Tinkerbell
C. Rinkelbell
Welk dier is het symbool van Bellewaerde?
A. Kangoeroe
B. Olifant
C. Leeuw
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Welke sport beoefent Kevin Rans?
A. 10kamp
B. 400m horden
C. Polsstokspringen
Hoe oud was Elvis Presley toen hij stierf?
A. 37
B. 42
C. 47
Wie is de zanger van Placebo?
A. Brian Molko
B. Bill Wyman
C. Bon Scot
Van welk land kom Celine Dion?
A. Canada
B. Frankrijk
C. Groot-Brittanié
Wie speelt Monica in Friends?
A. Jennifer Aniston
B. Courtney Cox
C. Lisa Kudrow
Welke dieren zijn Donatello, Michelangelo, Raphael en Leonardo?
A. Vleermuizen
B. Ratten
C. Schildpadden
Wat is in Spanje una cerveza?
A. Een spuitwater

B. Eenbrood
C. Een pintje
Wat is het best verkochte boek ter wereld?
A. DeKoran
B. De Bijbel

C. Harry Potter
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